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2甲府盆地における洪水浸水想定区域図（想定最大規模）

•破堤条件の重ね合わせで作成



3明治29年9月 釜無川の破堤

http://sannichi.lekumo.biz/minamialps/2021/08/29-3b04.html

•総雨量約400mm．
•御勅使川右岸が破堤．
•氾濫流が旧御勅使川を流れ，
釜無川の竜王堤を直撃・破堤．

•氾濫した水により竜王村などで
水害が発生．家屋290棟が
数日間浸水．

旧御勅使川
龍王村(現・竜王町)の釜
無川改修堤及び信玄堤決
壊による人家の状況

源村(現・白根町)における御勅使
川の石積出し(水制)の復旧工事状
況

破堤 破堤

破堤

破堤

浸水域



4検討する堤内地対策

控堤

かさ上げ地盤 浸水位より高い場所を造
成し避難場を確保

氾濫流の拡散を防止
氾濫流を河川に戻す



5

破堤条件 かさ上げ地盤 控堤

竜王堤破堤
なし

なし
あり

あり
なし
あり

開国橋付近破堤
なし

なし
あり

氾濫計算条件

•流量：想定最大規模豪雨に対する流量（1/1000確率に相当．浸水想定区域図）



6竜王堤破堤の場合の最大水深分布（控堤なし）
かさ上げ地盤

なし
かさ上げ地盤

あり



7氾濫流の模式図（上流から下流の縦断図）

浅く速い流れ

深く遅い流れ

笛吹川堤防

破堤氾濫流

釜無川堤防を越水



8竜王堤破堤の場合の最大水深分布（控堤なし）

堤防を越水し浸水

氾濫流が南東方
法に直線的に流
れる．
中央道盛土の影
響を受ける．

盛土
2m

0.5m

0.1m

2m

0.5m

0.1m

かさ上げ地盤
なし

かさ上げ地盤
あり

 上流側では破堤により浸水．下流側では堤防を越水し破堤しなくても浸水．
 かさ上げ地盤は，破堤点からの氾濫流から浸水を防ぐ．
 一方盛土により，浸水深が大きくなる個所もある

破堤 破堤

笛吹川堤防の高さ



9竜王堤破堤の場合の最大水深分布（控堤あり）

背後では
浸水軽減

南西側へは誘
導できない

控堤 控堤

盛土
2m

0.5m

0.1m

2m

0.5m

0.1m

かさ上げ地盤
なし

かさ上げ地盤
あり

 控堤が氾濫流を受け止めることで，背後が浸水を免れる
 地形勾配が急なため，河川から離れた場所から氾濫流を河川に戻すのは困難

破堤 破堤



10開国橋付近破堤の場合の最大水深分布（控堤あり）
かさ上げ地盤

なし

氾濫流が直撃し
ても浸水を免れる．
下流の一部地盤
の低い個所で浸
水．

盛土
2m

0.5m

0.1m

2m

0.5m

0.1m

かさ上げ地盤
あり

 破堤点が近くても，かさ上げ地盤上はほぼ浸水を免れる．

破堤 破堤



11場所ごとの浸水要因と効果的な対策

上流部 中流部 下流部

浸水要因 破堤 破堤
越水（釜無・笛吹）

+
上流部での破堤

効果的な対策 破堤防止・軽減
破堤防止・軽減
上流部の控堤
かさ上げ地盤

越水の防止
*上流部の破堤防止

避難
氾濫流に直角に

（等高線に沿って）
逃げる

微高地に逃げる 避難所とできる
場所がない

盆地下流部は浸水深が深いだけではなく，破堤と越水の双方の浸水リスクがある．
明治の水害でも見られるように，堤防の破堤の可能性は十分にある．
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•盆地の上流側と下流側では被災プロセスやリスクが異なり，効果のあ
る対策も異なる．

•想定最大規模の降雨の起こる可能性は実際にはきわめて低いが，釜
無川では想定最大規模の降雨でなくても，土砂を伴って明治の水害
と同じような破堤や越水が生じる可能性が十分ある．過去の水害から
学ぶことも重要．

•堤内地の対策では，対策地と効果がある場所が異なる．また，浸水
を免れる場所がある一方で，浸水深の大きくなる場所も生じる．地
域の合意形成が重要．

最後に



13【紹介】 治水・環境・警官を両立する川づくりに向けて

3次元地形モデル

治水 景観 環境

景観評価
（景観とその変化をとらえる）

水防災モデル
（水の流れをとらえる）

*RRI，iRIC *Unreal Engine

3次元地形地形測量

*eDNA

構造物（アクタ）河道情報 環境情報
（生息場，生物在不在）

環境評価
（環境とその変化をとらえる）

航空写真土地利用情報

*iRIC

*DEM，LP，ALB

川づくりデジタルツイン
統合的に表現，評価



14【紹介】 ゲームエンジンを用いた洪水・水辺空間表現

動きのある水の表現でリスク実感 歩いて景観や心地よさ，規模感を確認

ゲームエンジン：3Dのゲーム世界を構築するためのソフト．非ゲーム無料．
ソフト上で地形を編集→3次元施工も可能．



15【紹介】 過去（明治）の景観・地形表現

過去の景観の再現も可能．
河川計画に加え，伝統的な治水システムの伝承に役立てられないか．



ご清聴ありがとうございました．
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